 
 



2.1 Tipe Data di Delphi
Setiap kali kita membuat program akan selalu diperhadapkan dengan tipe data.  Tipe data ini memegang peranan penting saat kita akan memproses data tersebut. Karena kita tidak bisa memproses data tersebut jika tidak mengetahui tipe data dari nilai atau variabel yang akan diproses. 

Di Delphi penggunaan tipe data sangat ketat, contoh suatu variabel bertipe string akan kita isi dengan variabel lain dengan tipe data integer, maka sistem akan menolaknya. Kasus ini akan serupa jika kebalikannya. Untuk dapat mengisikan nilai ke variabel lain yang berbeda nilainya diperlukan konversi tipe data.

Setiap data yang disimpan di memori komputer harus memiliki tipe data. Tipe data yang paling sederhana adalah dikelompokkan menjadi 2 bagian :

1. Teks

a. Char (terdiri dari 1 huruf/1 angka)

b. String (terdiri dari beberapa huruf/angka)

2. Bilangan :

a. Integer (bilangan bulat )

b. Real (bilangan pecahan)

Di Delphi ada beberapa tipe data varian dari kedua tipe data tersebut, yang membedakan adalah range (rentang nilainya).  Lihat lampiran tipe data lebih lengkap.
2.2 Variabel 

“Tak ada yang tetap di dunia ini kecuali perubahan itu sendiri”.  Untuk menangani hal yang berubah dari satu waktu ke waktu yang lain, kita memerlukan variabel.  Variabel biasa digunakan dalam program untuk menyimpan suatu nilai.  Nilai yang ada padanya dapat diubah sewaktu-waktu.
Sebelum suatu variabel dapat digunakan, variabel harus dideklarasikan terlebih dahulu.  Pengertian dideklarasikan di sini adalah menyebutkan nama variabel dan juga tipe datanya.  Variabel dideklarasikan pada bagian yang diawali dengan kata tercadang var.
Contoh:


var 


Usia
: Byte;


Alamat
: String;


Gaji
: Currency;

2.3 Label, Edit dan Button


Ketiga object ini sangat sering dipakai pada program aplikasi, karena bersifat umum dan diperlukan hampir semua program aplikasi (project).  Dengan menggunakan object Label, Edit dan Button kita akan coba membuat sebuah program (projek) yang menggunakan tipe data.



Rumus :

1. Bukalah Project baru dengan cara pilih File | New | Application dan buatlah form seperti di bawah ini :
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2. Pengaturan Properties

a. Form1

- Caption
: Belajar Delphi
- Name
: frmMenjumlah
b. Panel1


- Caption 
: Penjumlahan Nilai A dan Nilai B

- Font
: Menyesuaikan

c. Label1

- Caption
: Nilai A
- Font
: Menyesuaikan

d. Label2

- Caption
: Nilai B
- Font
: Menyesuaikan

e. Label3

- Caption
: Jumlah
- Font
: Menyesuaikan

f. Edit1 sampai Edit3

Text
: diisi dengan nilai 0

g. Button1


- Caption
: Hitung


- Name
: btnHitung


- Double click pada Even OnClick dan ketik prosedur di bawah ini:

procedure TfrmMenjumlah.btnHitungClick(Sender: TObject);

var A, B, Jumlah : Integer;

begin

 
    A := StrToInt(Edit1.Text);

 
    B := StrToInt(Edit2.Text);

          Jumlah := A + B;

          Edit3.Text := IntToStr(Jumlah);

end;
3. Untuk melakukan pemindahan kursor dari Edit1 ke Edit2 dengan cara menekan Enter, langkahnya adalah sebagai berikut:

- Aktifkan Edit1

- Double click pada Even OnKeyPress dan ketik prosedur di bawah ini:
procedure TfrmMenjumlah.Edit1KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

begin


if key = chr(13) then

begin

  edit2.SetFocus;

end;

     end;

4. Simpan program dengan cara (File | Save All) 

a. Simpan project dengan nama PContoh1

b. Simpan unit dengan nama UContoh1


Rumus :
1. Bukalah Form baru dengan cara pilih (File | New | Form) dan desainlah form seperti di bawah, atur properties sesuai dengan kebutuhan.
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2. Ketikkan prosedur hitung di bawah ini:
procedure TfrmBelajar.btnHitungClick(Sender: TObject);

Var r, vol, luas : real;

begin

   //konversi dari String ke Real

   r := StrToFloat(Edit1.Text);

   Vol := 4/3 * 3.14 * R * R * R;

   Luas := 4 * 3.14 * R * R;

   //konversi dari Real ke String

   Edit2.Text := FloatToStr(Vol);

   Edit3.Text := FloatToStr(Luas);

end;
3. Simpan unit dengan nama UContoh2

1. Bukalah Form baru dan desainlah form seperti di bawah ini, atur properties sesuai dengan kebutuhan.
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2. Ketikkan beberapa prosedur di bawah ini:
a. Prosedur Edit2Change
procedure TfrmBarang.Edit2Change(Sender: TObject);

Var

   Sjumlah                : String;

   Harga, Banyak, Jumlah  : Single;

   Kode                   : Integer;

begin

   Val(Edit2.Text,Harga,kode);

   Val(Edit3.Text,Banyak,kode);

   Jumlah := Harga * Banyak;

   Str(Jumlah:20:0, SJumlah);

   Edit4.Text:=SJumlah

end;

Baris program di atas menunjukkan bahwa jika Anda mengubah isi object Edit2 (harga), maka program akan menghitung jumlah transaksi lalu ditampilkan dalam object Edit4.  Perhatikan bahwa fungsi val() dipakai untuk mendapatkan nilai numerik dari isi object Edit dan fungsi str() dipakai untuk mendapatkan nilai string supaya dapat  ditampilkan dalam object Edit
b. Prosedur Edit3Change
procedure TfrmBarang.Edit3Change(Sender: TObject);

Var

   Sjumlah                : String;

   Harga, Banyak, Jumlah  : Single;

   Kode                   : Integer;

begin

   Val(Edit2.Text,Harga,kode);

   Val(Edit3.Text,Banyak,kode);

   Jumlah := Harga * Banyak;

   Str(Jumlah:20:0, SJumlah);

   Edit4.Text:=SJumlah

end;
Baris program di atas menunjukkan bahwa jika Anda mengubah isi object Edit3 (banyak), program akan menghitung jumlah transaksi lalu ditampilkan dalam object Edit4.
c. Prosedur btnNew
procedure TfrmBarang.btnNewClick(Sender: TObject);

begin

  Edit1.Text:='';

  Edit2.Text:='';

  Edit3.Text:='';

  Edit4.Text:='';

  Edit1.SetFocus;

end;

Baris program di atas menunjukkan bahwa jika tombol btnNew diklik, maka program akan mengosongkan isi semua object Edit dan membawa kursor ke object Edit1.
d. Prosedur btnClose
procedure TfrmBarang.btnCloseClick(Sender: TObject);

begin

  Close;

end;
Baris program di atas menunjukkan bahwa jika tombol btnClose diklik, maka program akan selesai atau ditutup.
3. Simpan unit dengan nama UContoh3


Rumus :
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Ketentuan soal:
a. Buatlah form seperti di atas!

b. Simpan projek dengan PLatih1!

c. Simpan unit dengan  ULatih1
Tuliskan prosedur hitung :


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………

2.4 GroupBox dan RadioButton

· GroupBox biasa dipakai untuk membingkai dan mengelompokkan beberapa object tertentu.
· RadioButton dipakai untuk menampilkan pilihan yang dapat dipilih hanya salah satu pilihan yang disediakan.

1. Bukalah project baru dan simpan dengan nama PContoh2.
2. Klik ganda pada icon GroupBox, kemudian ubah property Caption-nya menjadi Jenis Kelamin.

3. Klik pada object GroupBox1, sehingga object tersebut terpilih.  Setelah itu klik ganda icon RadioButton, sehingga muncul object RadioButton1 dalam object GroupBox1.  Ubahlah property Caption-nya menjadi Pria dan property Name-nya menjadi rbPria.
4. Ulangi langkah ke-3 untuk membuat RadioButton2.  Ubahlah property Caption-nya menjadi Wanita dan property Name-nya menjadi rbWanita.
5. Ulangi langkah ke-2 untuk membuat GroupBox2, ubah property Caption-nya menjadi Jurusan.

6. Klik pada object GroupBox2, sehingga object tersebut terpilih.  Setelah itu klik ganda bebera kali icon RadioButton, kemudian atur property-nya sesuai kebutuhan.
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7. Prosedur RadioButton Pria

procedure Tfrmrb.rbPriaClick(Sender: TObject);

begin

  edit1.Text:= 'Pria';

end;
8. Lanjutkan prosedur di atas untuk RadioButton berikutnya.  Sesuaikan dengan Caption dan Edit.

Ketentuan Soal:

1. Buatlah project baru dan desainlah form seperti di bawah!

2. Simpan project dengan nama PLatih2!

3. Simpan unit dengan nama ULatih2!

4. Hasil Akhir = (Pengetahuan Umum + Skolatif + Substantif)/3!
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Tuliskan masing-masing prosedur :


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………

LEMBAR KERJA MAHASISWA

Ketentuan Soal:

1. Dengan menggunakan project PLatih2, buatlah form baru!

2. Simpan dengan nama ULatih2!

3. Jumlah = Harga Satuan + Banyak 

4. Discount = Jumlah *  10%

5. Jumlah bersih = Jumlah - Discount
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Tuliskan perintah untuk masing-masing prosedur!

……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………[image: image8.png]



Volume  = P * L * T


Luas 	    = (2 * P * L) + (2 * P * T) + (2 * L * T)








Contoh 2-1 : Menjumlahkan Nilai A dan Nilai B





Contoh 2-3 : Program Aplikasi Barang





Contoh : Penggunaan GroupBox dan RadioButton





Jumlah = A + B








Contoh 2-2 : Menghitung Volume dan Luas Permukaan Bola





Volume  = 4/3 * 3.14 * R * R * R


Luas 	    = 4 * 3.14 * R * R








Latihan 2-1. Menghitung Volume dan Luas Permukaan Bola





Latihan 2-2 : Penggunaan GroupBox dan RadioButton





Tipe Data, Variabel dan Object I
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Pokok Bahasan:





Menjelaskan Tipe data di Delphi


Menjelaskan Variabel


Menjelaskan penggunaan Label, Edit dan Button


Menjelaskan penggunaan GroupBox dan RadioButton
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